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Tra fumetto
e cinema
destini incrociat

LUGA GALLESI

y ur essendo nati

¥ contemporaneamente, il

.- cinema e il fumetto godono,
oggi, di ben diversa fortuna. Era il
1895 quando, sulla scia del
Kinétoscope inventato da Thomas
Edison, i film girati dai fratelli
Lumiére consacrano il
cinematografo come
intrattenimento popolare di grande
successo, mentre, negli Stati Uniti, i
quotidiani concorrenti “New York
World” di Joseph Pulitzer e “New
York Journal” diw. R. Hearst
pubblicano entrambi dei
supplementi domenicali satirici
dove, per la prima volta, appare il
prototipo del fumetto moderno. A
distanza di pit1 di un secolo, le
strade dei due passatempi si sono
decisamente allontanate, almeno
per cio che riguarda la loro
fruizione. Oggi, il cinema, pur
sviluppatosi anche sotto forme
diverse grazie alla televisione e a
Internet, mantiene il primato di
intrattenimento popolare pill
gradito al pubblico di tutto il
mondo, mentre il fumetto & andato
via via riducendo il proprio campo
d'influenza e di gradimento,
indirizzandosi sempre pil1 a un
pubblico di nicchia, soprattutto
adulto. Eppure, come testimonia
anche in questi giorni il successo
mondiale di pellicole tratte da
personaggi e supereroi dei fumetti,
le contaminazioni tra i due generi
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e importanti. Alle loro analogie, e
differenze, & dedicato il volume di

Giorgio E. S. Ghisolfi Supermané& Co.

Codici del cinema e del fumetto
(Mimesis, pagine 236, euro 18,00),
che prende in esame «la natura
crossmediale» di personaggi come
Topolino e Superman, transitati
dalle pagine dei comics alle
sequenze dei cartoons o viceversa.
Analizzando l'intreccio tra cinemae
fumetto, che si contaminano gia a
partire dagli anni Dieci, Ghisolfi
osserva che «moltissimi sono i
fumetti tratti dai film, e altrettanti

sono i film tratti dai fumetti. La loro
interazione come i loro percorsi
individuali segnano in maniera
indelebile la societa e la cultura
contemporanee» tanto da spingere
un protagonista delle arti visive
come George Lucas a progettare il
Lucas Museum of Narrative Art per
esporre insieme, su un piano di
assoluta uguaglianza, prodotti della
cultura “alta” come pittura e arte
classica e della cultura “bassa” come
film e fumetti. La parte del leone la
fanno Superman e Topolino (Mickey
Mouse), che rispettivamente
compiono ottanta e novant’anni,
entrambi quasi immediatamente
eroi “transmediali”, dato che solo un
paio d’anni dopo la loro
apparizione, il primo come fumetto
e il secondo come cartone animato,
sono presenti in entrambi i mezzi di
comunicazione, prima di irrompere
anche nel cinema non di
animazione, diventando, cosi,
protagonisti di quella vera e propria
rivoluzione che cambiers, in tutto il
mondo e per sempre, l'immaginario
collettivo dell'umanita. Saggio
dedicato soprattutto, oltre che agli
appassionati di fumetti e ai cinefili,
agli studiosi di semiotica, Superman
& Co. sanicisce la sottile ma
innegabile differenza tra cinema,
animazione e fumetto, che, pur
avendo radici comuni e potendosi
spesso sovrapporre, usano linguaggi
differenti e si sono andati via via
diversificando nel corso della loro
storia. Cartoon e film sono
radicalmente cambiati con
I'avvento della rivoluzione digitale,
mentre il fumetto ha mantenuto la
sostanziale identita delle origini,
perdendo, pero, la popolarita di un
tempo, soprattutto tra le giovanie
giovanissime generazioni.

© RIPRODUZIONE RISERVATA

i
Pepi Mertsio: la fotografia

come un ponte di sguardi

Ritaglio stampa

ad uso esclusivo del destinatario, non

riproducibile.

120634



